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Vil Ogélnopolskie Marsze na Orientacje
“Stary Remol™

4 Runda Pucharu Polski h\
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Pomorze
Zachodnie
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Budowniczy:
Artur Haptar PInO 655
Dlugosc¢ trasy: 4 000 m
Liczba PK: 18

Limit czasu: 110 ' + 30'

Zuraw Jones w starozytnej
Swiatyni, poszukiwat artefaktu
zwanego Kostkg Prawdy. Owy s
artefakt miat wskazywac lokalizacje @
legendarnego miejsca zwanego El-Zurawio, p.

J

krainy nie odkrytej przez cztowieka. Niestety! Jego rywal Don Flamingo go
uprzedzit niszczac artefakt, nie bedacy w stanie rozwikta¢ zagadki! Czesci
kostki porozrzucat wokoét, poobracat a nawet niszczac jeden kawatek!!
Dodatkowo uruchomit straszng putapke, ktéra spowodowata, ze swigtynia
sie zawali za X czasu! Poméz Zurawiowi rozwigzaé zagadke w czasie!!
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